
CAPACITÉS DU PERSONNAGE
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Charisme
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Capacité raciale
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VITALITÉ

DV
Dé de Vie

Personnage
Profil	 Niveau	 Race	 Sexe	 Âge	 Taille	 Poids

Équipement Objets de valeur
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Ensorceleur

1

Demi-génie

M

39

1m95

98kg

17

16

13

12

9

10

+3

-1

0

+3

+1

+1

d4

Voie de l'air

Voie des illusions

Voie raciale : Demi-génie

+1

+1

+1

+1

+3

+1

13

+2

+2

+4

7

+1

11

Baton ferré

Dague

x2, Portée 5m

1d4+1

1d6+1

15 PA

Potion de soin (1d8 PV)

2

2

Le personnage gagne une RD de 5 contre les
DM de foudre et :
(L) La prochaine attaque (contact, distance ou
magique) du personagge ou d'un allié à 
porté de contact qui touche une cible inflige
[1d6 + Mod. de CON] de DM de foudre.

Commun, aérien

RD 5 vs foudre

Image décallée (L)* - Pendant [5 + Mod. de CHA]
tours, lorsqu’une attaque le touche, l’Ensorceleur
lance 1d6 : sur 5-6, il ne subit pas les DM.
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Présence élementale - Le personnage gagne
+1 par Rang dans cette voie aux tests de CHA
et aux tests impliquant le vent et la foudre.

+1*


