
CAPACITÉS DU PERSONNAGE

Voie 1 Voie 2 Voie 3

R

1

2

3

FOR
Force

SAG
Sagesse

DEX
Dextérité

CON
Constitution

INT
Intelligence

CHA
Charisme

1d20 +

1d20 +

1d20 +

CARAC.	   Valeur      Mod. 
attaque

AU CONTACT
attaque

À DISTANCE
attaque

MAGIQUE

INITIATIVE

ARME	 ATTAQUE	  DM	 SPÉCIAL

COMBAT			   Total

FOR

DEX

VALEUR 
DEX

NIV

NIV

NIV

PV
Points de vie

DEF
Défense

DÉFENSE	 Total

DEX divers

Points de vie restants :

DM temporaires :

Capacité raciale

10 + armure bouclier

VITALITÉ

DV
Dé de Vie

Personnage
Profil	 Niveau	 Race	 Sexe	 Âge	 Taille	 Poids

Équipement Objets de valeur
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,

Langues connues
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Moine

1

Demi-génie

F

19

1m62

51kg

12

+1
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+2

17

+3

8

-1
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+2

11

0

+1

+1

+2

+2

+1

+2

+1

+3

+3

15

Le personnage gagne une RD de 5 contre les
DM de froid et :
(L) La prochaine attaque (contact, distance
ou magique) du personnage ou d'un allié à
porté de contact qui touche une cible inflige
[1d6 + Mod. de CON] de DM de froid.

Commun, aquatique

RD 5 vs froid

Voie de la méditation

Voie du poing

Poing de fer - Lorsqu’il combat à mains nues, le
Moine peut utiliser son score d’attaque à distance
au lieu de celuid’attaque au contact. Au rang 1 
de cette voie, il inflige [1d6 + Mod. de FOR] DM.

Pacifisme - Tant que le Moine n’a réalisé
aucune action offensive dans un combat,
il bénéficie d’un bonus en DEF de +5.

+5*

+2

17

Voie raciale : Demi-génie (niv.8)

Mains nues

3

1d6+1

d8

11

8 PA

+2

Khaalida Lail el-Saadeh

DM léthaux ou non


