
CAPACITÉS DU PERSONNAGE
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Points de vie restants :

DM temporaires :

Capacité raciale
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VITALITÉ

DV
Dé de Vie

Personnage
Profil	 Niveau	 Race	 Sexe	 Âge	 Taille	 Poids
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Chevalier

1

Demi-céleste

F

26

1m82

77kg

14

11

15

10

11

16

+2

0

+2

+3

0

0

11

+1

0

+1

+2

+1

+3

+1

Épée longue

3

1d8+3+2*

Lance

3

2d6+3+2*

Portée CàC 2m

Armure Demi-plaque (+6 DEF)

6

16

d10

12

Voie du meneur d'homme

+1*

+1*

Voie de la noblesse

Voie raciale - Demi-céleste

Eduqué - Le Chevalier sait lire et
écrire, il gagne +1 par rang dans la
voie à tous les tests d’INT et de CHA.

20 PA

Vision céleste - Voit comme dans la pénombre 
jusqu’à 30 m et ne peut être Aveuglé.
Présence réconfortante - Le Demi-céleste ajoute son 
Mod. de CHA aux test de ses alliés à portée de vue pour 
les tests de négociation, de persuasion ou 
d’intimidation. De plus, tous les soins reçu par lui ou
ses alliées sont augmentés de [1 + Mod de CHA].

Commun, céleste

Incorruptible - Le personnage gagne +2 par
Rang dans cette voie aux DM et en DEF 
contre les créatures se rapportant à un registre
maléfique (démons et diables, morts-vivants...)
et aux tests les concernant.

+2*


