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Chevalier

Divean

Race
1

Demi-céleste

r )

Poi
1m82 77kg

Age  Taille
26

CARAC. Valeur Mod. Total - VITALITE
ATTAQUE

14 || +2 nu conimacr R R 10

DEX N Ty + PV
11 0 A DISTANCE 0 1 +1 POINTS DE VIE 12

CON + ATTAQUE + 1 POINTS DE VIE RESTANTS :
15 +2 | MAGIQUE

*
10 | 0 | +1* |, NGV | 11 TE—
11 O DEFENSE Total
AGESSE
' DEF *

61 43 | +1r 10+ 6 +2 16

CHARISME ) :

- ARME ATTAQUE DM SPECIAL
CAPACITE RACIALE v
Vision céleste - Voit comme dans la pénombre -
jusqu'a 30 m et ne peut étre Aveuglé. Epée |0ngue 1d20 + 3 1d8+3+2*
Présence réconfortante - Le Demi-céleste ajoute son
Mod. de CHAlaux test de ses alliés g‘;\ portée de vue pour
ntmidaton. e pus, 1ue o8 i 250 pr i 0 Lance 1020+ 3 ||2d6+3+2* || Portée CaC 2m
ses alliées sont augmentés de [1 + Mod de CHA].
LANGUES CONNUES  Commun, céleste 1d20+

CAPACITES DU PERSONNAGE

;8 Voie du meneur d'homme Voie de la noblesse Voie raciale - Demi-céleste
. . s Incorruptible - Le personnage gagne +2 par

I’Edl_'lqu? - Le Chevalier sait lire et Rang dans cette voie aux DM et en DEF

1 écrire, il gagne +1 par rang dans la contre les créatures se rapportant a un registre
voie a tous les tests d’'INT et de CHA. |maléfique (démons et diables, morts-vivants...)
<<<<<< - - - - et auX teStS IS CONCRIMANL: -+ e

2

3

Equipement Objets de valeur

Armure Demi-plaque (+6 DEF)

Bourse: 20PA
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Épée longue

3

1d8+3+2*

Lance

3

2d6+3+2*

Portée CàC 2m

Armure Demi-plaque (+6 DEF)

6

16

d10
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Voie du meneur d'homme

+1*

+1*

Voie de la noblesse

Voie raciale - Demi-céleste

Eduqué - Le Chevalier sait lire et
écrire, il gagne +1 par rang dans la
voie à tous les tests d’INT et de CHA.

20 PA

Vision céleste - Voit comme dans la pénombre 
jusqu’à 30 m et ne peut être Aveuglé.
Présence réconfortante - Le Demi-céleste ajoute son 
Mod. de CHA aux test de ses alliés à portée de vue pour 
les tests de négociation, de persuasion ou 
d’intimidation. De plus, tous les soins reçu par lui ou
ses alliées sont augmentés de [1 + Mod de CHA].

Commun, céleste

Incorruptible - Le personnage gagne +2 par
Rang dans cette voie aux DM et en DEF 
contre les créatures se rapportant à un registre
maléfique (démons et diables, morts-vivants...)
et aux tests les concernant.

+2*


