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Tueuse 6 Humain F 18 1,68m 40kg
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10 kunai (5m) 0(+10) 1D4+4 2D4 si plusieurs sont [...]

Rapière 0(+8) 1D6+2(+2)

Hachoirs ×2 0(+8) 1D6+2(+2)

Instinct de survie : lorsqu'une attaque devrait amener
le personnage à 0 PV, les DM qu'elle inflige sont
divisés par 2 (minimum 1).



Sac d'aventurier : couverture, torche, briqu [...]
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ARMURES

Armure de cuir  +4/+0

ARMES SUPPLEMENTAIRES

EQUIPEMENTS




