
Personnage Personnage 
Profil                           Niveau   Profil                           Niveau   
Niveau social Niveau social     
Revenus mensuels Revenus mensuels 
Age      Age         Taille            Poids  Taille            Poids

Carac. Valeur Mod. Variables

FOR
Force

DEX
Dextérité

CON
Constitution

INT
Intelligence

PER
Perception

CHA
Charisme

FricPC
Points de Cash

PM
Point de Mana

Bonus mission
[10x Mod.CHA] %

Cash 
Max

Mana 
Max

Cash Mana

Vitalité

Dé de vie

PV Max

PV

PV Max  

DM Temp.

Armure Capacités Dex Divers Total
Défense

10 +

RD totale
Réduct. des dégâts

Armes Portée Attaque Dégâts Spécial

Protections Mod RD Spécial

Divers Détails

Attaque Test
Mod.
Base

Niveau
+1 par niv au choix

Contact

Distance

Mentale

Blessures 

Actions multiples / Adrénaline

Initiative

Init. TestDex
Valeur

capacités
Mod

Armure
Mod à soustraire

Lancer un 1d6 ! 
InitMax =Double 

de l’init initial-

+1 +1+1+1

+1 +1+1+1

+1 +1+1+1

+1 +1+1+1

+1 +1+1+1

+1 +1+1+1



La Matrice

Véhicules For Agi DEF Armes PV Custom

Piratage Info Système Alarme Test

G-link Test Intel

Test Mental

niv de 
sécurité

Test Intel
D12

Test Intel>15

Pour connaître 
Le niveau de sécurité 

du système

En cas d’abandon ou 
déconnexion du système, 
celui-ci se met en alerte.

Pendant 1D6 heures, la 
difficulté des tentatives 

augmentent de +5 à 
chaque essai manqué

Copie de données :
1 Test

Destruction de données :
2 Tests

Falsification :
3Tests

Crash système :
4 Tests

Spyware,traçage :
5 Tests

Echec
G-link cramé

Interface 
neurale

Test Mental contre 
DEF du système

Voir Dm selon niveau 
de sécurité

Init Def

[10+mod.mental] [10+mod.mental]

Combat 
matriciel

Implants Nom Grade Bonus Prix

Rang 1 5000 max

Rang 2 5000 max

Rang 3 10000 max

Rang 4 10000 max

Rang 5 15000 max

Type
Cyber : -1 CHA

Biotech : -1 INTSacoche

___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
________Medkits

Équipements

Les implants

Trait & capacités

Voie 1 Voie 2 Voie 3 Background Implants

Rang Rang Rang Rang Rang Rang

   Trait :  Bonus :

Voie de 
prestige niv.3

Cyberlose

Seuil actuel Résister échec Tour de jeu
seuil de 

cyberlose
Si les PV sont égaux ou 

inférieurs au double des 
rangs acquis dans les voies 

« chrome et implant »

Test de CHA  
de difficulté
[10 +Rang]

Pour résister

Attaque : +2
DM : +1D6

DEF : -4
Combat jusqu’à la mort

Possibilité de retrouver 
son calme en faisant un 

Test d’INT difficulté
[10+Rang]
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