
NOM

RACE

CLASSE NIVEAU

HISTORIQUE ALIGNEMENT

AGE :			   TAILLE :			   POIDS :			   YEUX :			   CHEVEUX : 

CARACTÉRISTIQUES COMPÉTENCES VALEURS DÉRIVÉES

FORCE 
 
 

mod.
 
 

valeur

INTELLIGENCE 
 

mod.
 
 

valeur

DEXTÉRITÉ 
 

mod.
 
 

valeur

SAGESSE 
 

mod.
 
 

valeur

CONSTITUTION 
 
 

mod.

 
 

valeur

CHARISME 
 
 

mod.

 
 

valeur

O O  ___	 Acrobaties (Dex)

O O  ___	 Dressage (Sag)

O O  ___	 Arcanes (Int)

O O  ___	 Athlétisme (For)

O O  ___	 Tromperie (Cha)

O O  ___	 Histoire (Int) 

O O  ___	 Intimidation (Cha)

O O  ___	 Intuition (Sag)

O O  ___	 Investigation (Int)

O O  ___	 Médecine (Sag)

O O  ___	 Nature (Int)

O O  ___	 Perception (Sag)

O O  ___	 Persuasion (Cha)

O O  ___	 Religion (Int)

O O  ___	 Représentation (Cha)

O O  ___	 Escamotage (Dex)

O O  ___	 Discrétion (Dex)

O O  ___	 Survie (Sag)

Actuel
  /  max dés de vieDVPV

Réussies	          Ratées

BLESSURE GRAVE :

actuel
  /  max  PM

actuel
  /  maxPC

PR

BONUS : TRAIT DE PEUPLE / APTITUDES / TALENTS / RÉSISTANCE ...

valeur 
dexINITIATIVE niv enc+ = ini

forCONTACT niv atc+ =

dexDISTANCE niv atd+ =

mod. 
sortMAGIQUE niv atm+ =

-

arme

arme

arme

1d20 +   att

1d20 +   att

1d20 +   att

xdx + mod.DM

xdx + mod.DM

xdx + mod.DM

spécial

spécial

spécial

10DÉFENSE armure

def

+

=bouclier+ dex+ bonus+

ENCOMBREMENT

MALUS D’ENCOMBREMENT (Armures)
Malus total à l’Init., aux tests de DEX et à l’att. magique
Demi-malus (arrondi à l’inférieur) à l’att. à distance

enc=armure

VOIE 1 nom de la voie

COF 5e  TA

RECAP DES VOIES (VOIR CARTES)

 1    2    3    4    5 rang

VOIE 2 nom de la voie

 1    2    3    4    5 rang

VOIE 3 nom de la voie

 1    2    3    4    5 rang

VOIE 4 nom de la voie

 1    2    3    4    5 rang

VOIE 5 nom de la voie

 1    2    3    4    5 rang

VOIE 6 nom de la voie

 1    2    3    4    5 rang

ACTIONS POSSIBLES EN COMBATS

ATTAQUER normalement ou : - Att à 2 armes (l) : d12, arme légère en main faible 
- Att Risquée (l) : ATC+2 mais DEF-4	 - Att Assurée (l) : ATT+5 mais DM/2, crit. impossible

SE PROTÉGER / ESQUIVER (jusqu’au prochain tour) :  - Défense simple : +2 en DEF
- Défense totale : Action limitée (L) = +4 en DEF

SE TENIR PRET :    Permet d’utiliser sa réaction avant le prochain tour. Nécessite un déclencheur

LANCER UN SORT */ ou SE CONCENTRER (L)* pour : - Magie économe : sort consomme - 2 PM
- magie étendue : durée ou portée du sort X2	 - Magie puissante : dés utilisés + 1 catégorie

AIDER : Test Att DD 15 => +5 att. du partenaire (x2 si DD25 ou crit.)

CHERCHER / UTILISER UN OBJET ou UNE CAPACITÉ / SE DEPLACER (une seconde fois)

SE DESENGAGER : se déplacer hors de portée sans subir d’attaques d’opportunité

SE CACHER : Test DEX VS SAG -> désavantage aux jets d’att. ennemi et avant. aux vôtres. Vous n’êtes 
plus caché si vous attaquez / sortez de la cachette / échouez test DEX vs SAG d’1 créature proche

STABILISER / PREMIER SOINS : test sag ou int dd 10

EFFECTUER UNE MANOEUVRE  test att. puis test opposé :       

AVEUGLER : [DEX VS CON]		  BLOQUER : [FOR VS FOR] 		  DESARMER : [FOR ou DEX VS FOR]	 FAIRE DIVERSION : [CHA VS INT]  
MENACER : [CHAR VS SAG]		  RENVERSER : [FOR VS FOR]		  REPOUSSER : [FOR VS FOR]	 	 TENIR A DISTANCE : [DEX VS DEX]

ATTAQUES / DÉFENSES / ARMES / ARMURES

bonus+

bonus+

bonus+

bonus+
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EQUIPEMENT

TRAITS DE PERSONNALITÉ

LANGUES MAÎTRISÉES

OUTILS MAÎTRISÉES / AUTRES

OBJETS MAGIQUES

BOURSE

__________________________________________________________________________________________________________________

id
éa

l

ARMES & ARMURES MAÎTRISÉES

AUTRES INFOS / RP / BACKGROUND ...

 armures légères	        armes de paysan

 armures lourde	        armes de guerre

 armes de jet	        armes de guerre lourdes

 armes de trait	        armes de duel

 armes de tir	        armes d’hast

   COMPAGNON :

FOR

DEX

CON

INT

SAG

CHA

Init.

DEF

PV

arme

1d20 + att

arme

dm

spécial spécial

1d20 + att dm
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