Nowm Py NIVEAU coF 5E 1A

RACE HISTORIQUE ALIGNEMENT

AGE : TAILLE : POIDS : YEUX : CHEVEUX :

CARACTERISTIQUES COMPETENCES VALEURS DERIVEES

FORCE INTELLIGENCE OO __ AcrosaTIEs (DEx) ¥/ o0\
| /] =
oo DRESSAGE (SAG)

[e X6 ARrRcANEs (INT)

[eX¢] ATHLETISME (FOR)

( W ( W OO _ TrOMPERIE (CHA) D BLESSURE GRAVE :

\ j \ j OO __ HistoIre (INT)

DEXTERITE SAGESSE OO ___ INTIMIDATION (CHA) ||:I g D@D oo | m /
REUSSIES RATEES

OO0 __ INTUITION (SAG)
OO _ INVESTIGATION (INT) / m D D D D D
OO0 __ MEDECINE (SAG)
00 __ Nature (INT) BONUS : TRAIT DE PEUPLE / APTITUDES / TALENTS / RESISTANCE ...
\ ' I j \ ' I j OO __ PERCEPTION (SAG)
[eXe] PERSUASION (CHA)
CONSTITUTION CHARISME -
OO0 __ RELGION (INT)
OO __ REPRESENTATION (CHA)
OO0 _ EscaMOTAGE (DEX)
OO __ DiscréTioN (DEx)
\ ' I / \ ' I j OO __ Survie (SaG)

o e ' 7y ,
@) INITIATIVE + + - = %/ DEFENSE |IRURG
(2 covuact [REV G
MALUS D'ENCOMBREMENT (Armures)
/ DISTANCE + + Malus total a I'Init., aux tests de DEX et a I'att. magique
A Demi-malus (arrondi a I'inférieur) a I'att. a distance
( ) MAGIQUE + +

+ + + =

ENCOMBREMENT

1d20 +

1d20 +

1d20 +

ACTIONS POSSIBLES EN COMBATS RECAP DES VOIES (VOIR CARTES)

ATTAQUER NORMALEMENT OU : - ATT A 2 ARMES (L) : D12, ARME LEGERE EN MAIN FAIBLE
- ATT RISQUEE (L) : ATC+2 MAIs DEF-4 - ATT AsSUREE (L) : ATT+5 MAIS DM/2, CRIT. IMPOSSIBLE

LANCER UN SORT */ ou SE CONCENTRER (L)* POUR : - MAGIE ECONOME : SORT CONSOMME - 2 PM LLUL 1121301401500 |

- MAGIE ETENDUE : DUREE OU PORTEE DU SORT X2 - MAGIE PUISSANTE : DES UTILISES + 1 CATEGORIE

SE PROTEGER / ESQUIVER (3usQu’AU PROCHAIN TOUR) : - DEFENSE SIMPLE : +2 EN DEF
- DEFENSE TOTALE : ACTION LIMITEE (L) = +4 EN DEF

LYVl 1 1203004050

| SE TENIR PRET :  PERMET D’UTILISER SA REACTION AVANT LE PROCHAIN TOUR. NECESSITE UN DECLENCHEUR

LYVl 1 020300400 500]

| AIDER : Test ATt DD 15 => +5 ATT. DU PARTENAIRE (X2 s1 DD25 ou CRIT.)

| CHERCHER / UTILISER UN OBJET ou UNE CAPACITE / SE DEPLACER (UNE SECONDE FOIS)

LYYW 1 121340 50]

| SE DESENGAGER : st DEPLACER HORS DE PORTEE SANS SUBIR D'ATTAQUES D’'OPPORTUNITE

SE CACHER : Test DEX VS SAG -> DESAVANTAGE AUX JETS D’ATT. ENNEMI ET AVANT. AUX VOTRES. VOUS N'ETES
PLUS CACHE SI VOUS ATTAQUEZ / SORTEZ DE LA CACHETTE / ECHOUEZ TEST DEX vs SAG D'l CREATURE PROCHE

LYVl 1 02 0300400500]

| STABILISER / PREMIER SOINS : TEST sAG ou INT DD 10 |

EFFECTUER UNE MANOEUVRE TEST ATT. PUIS TEST OPPOSE : | RANG §i - 2 - 3 - 4D SD |

AVEUGLER : [DEX VS CON] BLOQUER : [FOR VS FOR] DESARMER : [FOR ou DEX VS FOR] FAIRE DIVERSION : [CHA VS INT]
MENACER : [CHAR VS SAG] RENVERSER : [FOR VS FOR] REPOUSSER : [FOR VS FOR] TENIR A DISTANCE : [DEX VS DEX]
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X AUTRES INFOS / RP / BACKGROUN _' LANGUES MAITRISEES

OrarLé [ EcriT
OrarLe [ EcriT
[Orarce []Ecrrr
OrarLé [] EcriT

//: OUTILS MAITRISEES / AUTRES
COMPAGNON : 2 OBJETS MAGIQUES
FOR INT
DEX SAG DEF 1d20 + 1d20 +
% A .
EQUIPEMENT " ARMES & ARMURES MAITRISEES
[0 ARMURES LEGERES B ARMES DE PAYSAN
[ ArRMURES LOURDE [ ARMES DE GUERRE
[ ArmES DE JET ] ARMES DE GUERRE LOURDES
[0 ARMES DE TRAIT [J ARMES DE DUEL
[ ARMES DE TIR [ ARMES D'HAST
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