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() Armure sur mesure ("1 gnover [a doulenr Cl.$pans peur ) Frosture de combat | Arme bénie () Joree de la nature
Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive

Eftet : malus en début de tour convertis

Effet : DM subits réduit de mod. ¥
de 'armure au prix d'une action.

Effet : -rang DM subits par
x

Effet : 1/2 pénalité d'armure Effet : applique les DM en fin Effet : immunisé contre la B s it Effet : relance si DM de 1 Effet : [+ mod. FOR] PV, +5
ou ¥+1 de combat peur aux tests de FOR

2 () Encaisser un coup (L) () FPigures d'insecte ) Entercepter "1 € ombat en phalange ) “3ouclier de la foi [ ‘@alent pour la violence
Action limitée Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive

Effet : encaisse un coup ala
place d'un allié, -rang DM subit

Effet : +1 capacité de rang 1

Effet : +1 % 2 par allié Effet : +1 % rang 4 : +2
¥ barbare, guerrier ou homme

au contact avec vous ¥

O Eoup de bonclier

Capacité passive

Effet : action gratuite : attaque de
bouclier # 1d12, [1dg + mod. FOR]
DM

() Taissez-le-moi !
Capacité passive
Effet : +1d6 DM sur le leader

) Exemplaire
Capacité passive

Effet : relance le test

) Frouesse C) Warteau spivituel (K"
Capacité passive Action limitée, sortilége
Effet : sacrifie -1d4 PV contre Effet : [1d8 + mod. SAG] DM

[ Eritique brutal
Capacité passive
Effet : DM x 3 sur critique

Effet : & 1d12, +2d6 DM.
Ignore 1/2 RD de la créature

Effet : contre attaque
immédiate

d'attaque raté d'un allié +5 FOR ou +5 DEX
4 O Fragpe lourde () ) Seul contre fous (L) T (@rore ve bataille T i)ernier rempart (L) ] & hatiment divin (1 [ Affaque sanglante (1)
Action limitée Action limitée Capacité passive Action limitée Action limitée Action limitée

Effet : un allié gagne une action
gratuite (mouvement ou attaque)

Effet: +1 attaque # contre tout
attaquant si aucun déplacement

Effet : [+ mod SAG] en
2 et DM

Effet : +1d6 DM a chaque
tour

g

L Jrorce heroique
Capacité passive

Effet : +2 FOR, 2d20 aux
tests de FOR

[_1 ¢ harisme heroique
Capacité passive

Effet : +2 CHA, 2d20 sur
tests de CHA

| € harge fantastique (L)
Action limitée
Effet : +3 20X &,
+1d6 DM a tous le groupe

| Force hervigue
Capacité passive
Effet : +2 FOR, 2d20 aux
tests de FOR

| ot de pouveir (0)*
Action limitée, sortilege
Effet:alliés +5 B0 W,
paralysie ennemies
Durée : s tour

] €olosse
Capacité passive
Effet : +2 FOR, +2 CON




