Oestriplion

Tace: Demi-Ell
Profil: RBeleur

Jexe: Homme e 24 ans
Vaille: [,63m Paids:60Kkg
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] X Spens aftutes O Endurant (X ¢ hassear émeérite 0 3as de loup [ @race effique ou vent
Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive
Eftet: [+ mod. SAG) DMa 4, [+ Effet : +2 tests de CON sur la Effet: +2 2% et +2 DM sur Effet : +5 CHA aux testsde  Effet: +1par rang en Init, +1

mod. SAG] Init, [+2 x rang] SAG aux
tests de perception

survie

Effet : +2 DEX par rang aux

animaux, +2 par rang en pistage  tegts de furtivité en forét

déplacement silencieux

déplacement si non conséeutif

Effet : 2 attaques a £
durant le tour

Effet : +10 métres de déplacement,
+5 natation et escalade

Effet : ajoute son mod. DEX
en [X et DM

Effet : cache le groupe en
milieu naturel

Effet: +5 ¥ vs ¥, +5
SAG aux tests de résist. magie

‘) X @i aveugle (L) DX ature nourriciére X @ raquenard (L) X Enmemi juré [ alent pour [a magie ) @ ourse du vent
~ Action limitée Capacité passive A(‘tlnn limitée Capacité passive ; Capacité passive
Effet : tir dans une direction Effet : trouve de quoinourir Effet : +2 X et +2d6 Effet : [+ mod. SAG] X, ""“g. 3 }(',;v"h’:;:}; . Effet : distance de
approximative ou guérir DM +1d6 DM ~ déplacement x 2
3 X @iv rapide () [ @rand pas () Attague éelair (D) [ Embuscade (] Joree vame | € ourse des airs
Action limitée Capacité passive Action limitée Capacité passive Capacité passive Capacité passive

Effet : déplacement anti
gravité

4 [ Jleche de mort (L)
Action limitée

Effet : 2d20 a X, double
DM

) Anerevable (L)

Action limitée

Effet : soigne [3d6 + mod. CON] PV au
tour suivant lorsque tombe a o PV

[_J-Specond ennemi jure
Capacité passive

Effet : fuit sur test de DEX Effet : [+ mod. SAG] X,
réussi +1d6 DM

Cajepli ()
Action limitée

) Fnmmortel

Capacité passive

Effet : immunisé contre
poison et maladie

_) T evitation (L)
Action limitée
Effet : lévite sur 10 métres

C17ans [e mille

7 Capacité passive
Effet : d12 remplace d20,
+2d6 DM

) & onstitution hEroique
Capacité passive

Effet ;: +2 CON, 2d20 aux
tests de CON

() “A)exterite hiroique [ Jrecception eroique
Capacité passive Capacité passive

Effet : +2 DEX, 2d20 aux Effet : +2 SAG, 2d20 aux
tests de DEX tests de SAG
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] SSuperiorite eltique
Capacité passive
Effet : +2 INT, +2 SAG

T JPasse-muraille (1)
Action limitée

Effet : traverse un mur de
[mod. SAG] métres




