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1 mentaux (INT, SAG et CHA). S'il subit un Coup Critique | mentaux (INT, SAG et CHA). S'il subit un Coup Critique | mentaux (INT, SAG et CHA). S'il subit un Coup
de DM Contondants, Force, Psychique ou Sonique, il est | de DM Contondants, Force, Psychique ou Sonique, il est | Critique de DM Contondants, Force, Psychique ou
également Etourdi 1 tour. également Etourdi 1 tour. Sonique, il est également Etourdi 1 tour.
MAIN DETRUITE ARTICULATION DETOURNEE SOURD
2 | Le personnage a perdu une main. Le personnage a perdu la moitié de sa vitesse de dépla- | Le personnage est désormais Assourdi de maniére
cement. Et ne peut pas Courir. permanente
PIED DETRUIT FOLIE INFINIE MALENTENDANT
Le personnage a perdu un pied. Il doit utiliser une Le personnage subit une Folie**. Le personnage entend mal ce qu’on lui dit, il subit
3 | canne pour se déplacer et a perdu la moitié de sa un malus de -5 pour comprendre ce qu’on lui dit.
vitesse de déplacement. -5 a tous les tests pour garder
I"équilibre.
INSUFFISANCE RENALE DEFAILLANCE SEVERE DES ORGANES MIGRAINES SEVERES
Aprés chaque nuit de sommeil, le personnage doit 1l est Ralenti sauf s'il réussit un test de CON DD 15 au Le personnage subit un malus de -5 a tous les
4 | réussir un test de CON 10 ou perd 1 PR début de chaque tour. tests de SAG. S'il subit un Coup Critique de DM
Contondants, Force, Psychique ou Sonique, il est
également Etourdi 1 tour.
5 | ARC ELECTRIQUE DEFAILLANCE DES ORGANES ORGANE BLESSE
- Re-rouler sur la table du Feu. 1l est Ralenti sauf s'il réussit un test de CON DD 10 au 1l est Ralenti sauf s'il réussit un test de CON DD 15
7 début de chaque tour. au début de chaque tour.
8 | BLESSURE CARDIAQUE COMMOTION CEREBRALE
- Le personnage perd un PR, et ne peu plus en récupérer Le personnage subit un malus de -5 a tous les jets
10 | tant qu'il n‘a pas soigné la blessure grave. mentaux (INT, SAG et CHA).
11 | RUPTURE D'UN MUSCLE SQUELETTIQUE COMMOTION LEGERE
- Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests de Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests
13 | FOR. d'INT.
14 | SPASMES MUSCULAIRES MIGRAINES
- Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests de Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests
16 | DEX. de SAG.
17 BRULURES DE FOUDRE ECCHYMOSE SEVERE
- Le personnage est rouge écrevisse mais ne subit pas S'il subit des DM Contondants, Force, Psychique
20 d’autres désavantages. ou Sonique, le personnage subit 2 DM supplémen-
taires.
D20
ESPRIT ENDOMMAGE CERVEAU ENDOMMAGE AVEUGLEMENT
Le personnage subit un malus de -5 a tous les jets Le personnage subit un malus de -5 a tous les jets Les yeux du personnage ont été détruits, le person-
1 mentaux (INT, SAG et CHA). mentaux (INT, SAG et CHA). S'il subit un Coup Critique | nage est Aveuglé de maniére permanente.
de DM Contondants, Force, Psychique ou Sonique, il est
également Etourdi 1 tour.
MAIN MORTE FOLIE INFINIE AVEUGLEMENT PARTIEL
2 | Le personnage a perdu une main. Le personnage subit un Folie**. Les yeux du personnage ont été endommaggs, le
personnage est Ebloui* de maniére permanente.
PIED MORT MIGRAINES SEVERES BRULURE AU TROISIEME DEGRE
Le personnage a perdu un pied. Il doit utiliser une Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests de Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests
3 | canne pour se déplacer et a perdu la moitié de sa SAG. S'il subit un Coup Critique de DM Contondants, de CON. S'il subit un Coup Critique de DM de Feu, il
vitesse de déplacement. -5 a tous les tests pour garder | Force, Psychique ou Sonique, il est également Etourdi est également Etourdi 1 tour.
I'équilibre. 1 tour.
ORGANE VITAL NECROSE PHOBIE BRULURE AU DEUXIEME DEGRE
4 Le personnage a les nerfs atteints, il souffre continuel- | Le personnage déclenche une phobie, liée a la situation | Le personnage subit un malus de -5 a tous les jets
lement. Il est Ralenti sauf s'il réussit un test de CON qui a amené a cette Blessure Grave. Il est Effrayé par physiques (FOR, DEX et CON).
DD 15 au début de chaque tour. la situation ou le type de créature.
ORGANE MINEUR NECROSE FOLIE LONGUE DUREE GRANDE TUMEURS CUTANEES
5 Le personnage a les nerfs atteints, il souffre continuel- Le personnage subit une Folie** de Longue durée. Le personnage a des tumeurs sur la peau. Il subit
- lement. Il est Ralenti sauf s'il réussit un test de CON un malus de -5 en SAG et CHA. S'il ne se soigne
7 DD 15 au début de chaque tour pas en 6 mois, il subit également un dommage du
systéme nerveux systémique.
ODEUR DE POURRITURE FAIBLE EGO TUMEURS CUTANEES
8 | Le personnage sent la chair en décomposition. Il subit Le personnage a perdu en égo. Il subit un malus de -5 Le personnage a des tumeurs sur la peau. Il subit
- un malus de -5 en Persuasion. en Charisme. un malus de -5 en CHA. S'il ne se soigne pas en
10 6 mois, il subit également de Grandes Tumeurs
cutanées.
11 BLESSURE NECROSANTE MIGRAINES CLOQUES
i Le personnage est Drainé 1 de maniére permanente. Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests de Le personnage a des Cloques particulierement
13 SAG. douloureuses. Il subit un malus de -5 a tous ses
jets de DEX.
14 INFLAMMATION VOLUME INAPPROPRIE BRULURE AU PREMIER DEGRE
_ Le personnage subit un malus de -5 a tous les tests de | Le personnage n‘arrive pas a gérer le volume de sa Le personnage subit 2 DM de Feu supplémentaires
16 FOR. voix. Il hurle quand il doit chuchoter et chuchote quand | lorsqu’il en regoit.
il doit hurler.
17 | DECOLORATION NECROTIQUE FOLIE PASSAGERE PERTE DES CHEVEUX
- Le personnage a le visage blanc avec des taches grises | Le personnage subit une Folie** passagére. Le personnage a perdu ses cheveux, mais ils
20 | mais ne subit pas d'autres désavantages. repousseront.




