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Préjugés typiques : Malgré leur apparence et leurs origines infernales, les Demi-
démon ont la capacité humaine de choisir leur destin, et si beaucoup embrassent 
leur héritage maudit et leur côté sombre avec des pouvoirs maléfique, les autres 
rejettent leurs sombres tendances. Attirés par l’aventure comme une échappatoire, 
ils espèrent se construire une vie meilleure, prouver qu’ils sont libres de la 
corruption de leur sang ou punir un monde qui les craint et les rejette.

Repères
Un Demi-démon pourra 
ressembler à un 
humain avec de petites 
cornes, une queue à 
pointes et une couleur 
d’yeux étrange, tandis 
qu’un autre aura une 
bouche garnie de crocs, 
de toutes petites ailes 
et des griffes, et qu’un 
autre pourra avoir une 
odeur permanente de 
sang, d’encens fétide et 
de soufre.

Âge de départ : 18 ans 
Espérance de vie : 100 
ans 

Min Max
Poids 50.00 kg 100.00 kg
Taille 1.60 m 2.00 m

Création de personnage
Caractéristiques : +2 DEX, -2 SAG

Fin manipulateur : Le personnage gagne +3 à ses tests 
pour mentir, dissimuler ses intentions et se faire discret.

Vision dans le noir : Dans le noir total, un Demi-démon voit 
comme dans la pénombre jusqu’à 30 m.

Demi-démon

Noms typiques
Du fait de leur rejet ou de leur fuite de sa communauté 
d’origine, les Demi-démons acquièrent un surnom quand ils 
rejoignent un autre groupe de marginaux, ou bien s’en 
donne un pour inspirer la crainte ou ne pas éveiller de 
soupçon sur leur origine :

Murmizedes, Heremes, Ombreson, Xorres, Lamenuit, 
Crocfourbe, Hargetesh, Garkeka, Athrassa

Les Demi-démons sont les lointains descendants d’humain 
et de créature démoniaques. Du fait de leur sang et de 
leurs traits étranges, les Demi-démon sont souvent rejetés et 
méprisés à cause de la peur réactionnaire qu’ils inspirent. La 
marque de leur corruption est tenace et permanente, se 
manifestant souvent dès la naissance ou plus tard au cours 
de leur vie sous forme d’une bénédiction puissante, mais 
souvent indésirable.



Voie raciale Demi-démon
Le Demi-démon peut avec une attaque de contact nécessitant un test 
d’attaque magique (Mod. CHA) influencer une créature. S’il s’agit du 
créature vertueuse, elle est Affaibli. Si elle est maléfique, elle considère 
le personnage comme son allié et s’accordera sur ses actions. Si la 
créature n’a pas d’alignement, le Demi-démon choisi lequel des deux 
effets est appliqué. Cet état d’esprit dur pendant [1 + Mod. de CHA] 
minutes. 
Au Rang 3, cette capacité à une portée de 10m.

Le Demi-démon peut lancer le sort de nécromancien Ténèbres (Rang 1 
Voie de la magie sombre). Il peut le faire même s’il porte une armure. Si 
le personnage connaît déjà cette capacité, il lui suffit d’une action 
gratuite pour lancer le sort.
A partir du Rang 4, il peut utiliser le sort Aspect de la succube (Rang 2 
Voie de la du démon). Si le personnage connaît déjà cette capacité, sa 
durée est doublée.

Quand le Demi-démon réussie un test destinés à résister 
à la magie, le lanceur subit [1d6 + Mod. de CHA] DM. 

De plus, quand le personnage rate un test de résistance, 
il peut lancer deux d20 et garder le meilleur résultat lors 
de son prochain test de ce type.

1. Toucher 
corrupteur (L)*

2. Magie 
Ténébreuse

4. Contrecoup 
anarchique

Non seulement le Demi-démon double sa vitesse de 
déplacement dans un environnement peu ou pas éclairé, 
mais en plus il obtient un bonus de +3 en attaque, en DEF 
et en Initiative lors d’un combat dans ces conditions.

3. Traversée des 
ombres

Le Demi-démon a une RD de 5 contre les dégâts de feu et d’acide et 
est immunisé aux poisons. 
De plus, il augmente sa valeur de CHA de +2.

5. Résistance 
infernale
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